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Объектно-ориентированное программирование


Лабораторная работа № 5
Разработка приложений ОС Windows.

Создание справочной системы приложений
1. Введение
Целью настоящей лабораторной работы является ознакомление с принципами разработки справочных систем для приложений ОС Windows и получение практических навыков при их создании.

В настоящее время практически все серьезные программы снабжаются справочной системой, позволяющей в любой момент получить информацию о том или ином элементе программы. Справочная система нужна не только при работе с программой, она полезна и при изучении программы. Качественная справочная система должна содержать наряду с информацией по работе с программой дополнительные сведения о предметной области программы, так как она может использоваться не только как контекстно-зависимая справка, но и как самостоятельная информационная программа. Эти особенности определяют, что при создании приложения справочная система может рассматриваться как отдельная программа.

Программы, создаваемые в среде DELPHI, могут использовать стандартный способ формирования справочной информации, заложенный в операционной системе ОС Windows. Справочная система приложения представляет собой совокупность разделов по различным конкретным вопросам. Разделы содержатся в справочных файлах, и, как правило, информация в них находится и в текстовом, и в графическом виде. Перемещение по ним осуществляется с помощью специальных ссылок из одного раздела на другой. Такое представление информации называется гипертекстом. 

Поиск и выбор статей справочной системы приложения, их отображение обеспечивают стандартные средства ОС Windows, реализованные в программе Winhlp32. Эта программа находится в папке ОС Windows в файле Winhlp32.exe. 

Процесс проектирования справочной системы приложения состоит из следующих этапов:

1. Планирование справочной системы.

2. Создание файла документа справочной системы в формате RTF (Rich Text Format).

3. Создание содержания справочной системы (при необходимости).

4. Создание файла описания проекта.

5. Компиляция файла справочной системы.

6. Подключение справочной системы к приложению.

2. Планирование справочной системы.

2.1. При проектировании справочной системы целесообразно учитывать следующие особенности.

Прежде всего нужно определить, для каких пользователей создается справочная система. Начинающие, профессионалы, эксперты обладают разным уровнем знаний, а это определяет глубину и язык изложения справочного материала. Кроме того, следует оценить, как много информации в справочной системе будет по описанию работы с программой, а также по предметной области приложения. 

Перед созданием справочной системы нужно определить:

· список необходимых разделов в справочной системе;

· структуру изложения справочного материала в разделе;

· количество создаваемых справочных файлов;

· необходимость создания содержания справочной системы.

В наиболее простом варианте справочная система помещается в одном файле. Однако такой файл может оказаться слишком велик, что ведет к замедлению работы при его загрузке и использовании. В этом случае целесообразно создавать несколько справочных файлов. 

В ходе планирования справочной системы следует не только определить состав и структуру разделов, которые войдут в справочную систему, но и то, каким образом будет осуществляться переход между ними. В основном для этого используются гипертекстовые ссылки, например, для детализации какого-нибудь понятия. Кроме того, можно последовательно просматривать определенные разделы, например, с однотипной информацией. Для этого перед созданием справочной системы необходимо определить такие последовательности просмотра.

2.2. Средствами DELPHI построить форму, приведенную на рис. 1, и создать для нее план справочной системы.
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Рис. 1

Приведенная форма содержит несколько компонент. Комбинированная строка ввода ComboBox1, строки Edit1, Edit2, Edit3 размещены на одной панели. Эти компоненты предназначены для определения свойств формы. Кнопки Button1 и Button2 предназначены соответственно для установки заданных свойств формы и ее закрытия.

При составлении плана справочной системы в данном случае целесообразно учесть следующие рекомендации.

Создаваемая справочная система предназначена для аудитории, которая будет использовать ее в качестве примера создания как формы, так и самой справочной системы.

Справочная система предположительно должна содержать два файла: один файл со справочной информацией, а другой – с содержанием справочной системы.

Целесообразно для каждой компоненты окна создать свой раздел описания. Следует также создать раздел описания формы, в котором должны присутствовать ссылки на разделы, посвященные ее компонентам. 

Желательно также иметь возможность перехода между описаниями однотипных компонент – строк ввода и кнопок. Для этого нужно создать две последовательности просмотра.

В данном примере иллюстрируется способ создания простейшего плана справочной системы. В реальной ситуации может потребоваться создание дополнительных гипертекстовых ссылок, последовательностей просмотра, разделов, которые трудно определить заранее. Поэтому в процессе создания приложения соответствующая ей справочная система может постоянно корректироваться.

3. Создание файла документа справочной системы.

3.1. Создание, сохранение и открытие файла документа.

Файл документа содержит всю основную справочную информацию и является основным в справочной системе. Он может быть создан любым текстовым редактором, позволяющим создавать файл в формате RTF и оформлять текст с учетом изложенных ниже правил. Рекомендуется использовать текстовый процессор MS WORD for ОС Windows(98), так как имеющихся в нем функций работы с текстом вполне достаточно для создания файла документа справочной системы.

Создание файла начинается командой Файл|Создать*. Сохранение файла выполняется обычным образом в папку с основными файлами разрабатываемого приложения с одним условием: тип сохраняемого файла должен быть задан как *.rtf.** Это обстоятельство следует учитывать и при открытии файла документа справочной системы.

3.2. Создание текста раздела справочной системы.

Раздел в справочной системе является наименьшим информационным элементом, посвященным какому-либо вопросу. Один раздел в текстовом файле должен находиться на одной, отдельной странице. Раздел рекомендуется начинать с краткого заголовка. Текст раздела набирается обычным образом с использованием стиля Normal (Обычный). Заголовки раздела целесообразно выделять, присваивая им один из заголовочных стилей, например, Heading1 (Заголовок 1). Раздел обязательно должен заканчиваться символом “разрыв страницы”. Для этого необходимо поместить курсор после последнего предложения текущего раздела и выполнить команду Вставка|Разрыв. В появившемся окне установить переключатель “Новая страница” и нажать кнопку ОК.

В разделе рекомендуется использовать графическую информацию как пояснение к тексту, особенно в обучающих справочных материалах, так как одна текстовая информация трудна для восприятия. 

В целом при создании раздела следует стремиться сделать его по возможности небольшим, так как текст с экрана воспринимается труднее, чем с бумаги.

3.3. Внесение служебной информации в файл документа справочной системы.

Справочный файл с расширением .hlp получается в результате компиляции текстовых файлов разделов, в которые после набора и оформления текста внесена специальная служебная информация. 

Имеется два вида служебной информации: 

a. Управляющие символы;

b. Гипертекстовые ссылки на другие разделы.

Управляющие символы определяются в начале раздела как сноски. Для этого необходимо установить курсор перед первым предложением в разделе и выполнить команду Вставка|Сноска. В качестве символа сноски следует ввести соответствующий управляющий символ. Внизу страницы рядом с символом сноски нужно ввести текст, который называется описанием управляющего символа. Это описание не должно начинаться с пробела. Не рекомендуется форматировать текст описания и использовать в нем буквы кириллицы.

Наиболее часто используемые управляющие символы перечислены в таблице 1.

Таблица 1.

	Символ
	Назначение
	Описание

	#
	Задает идентификатор раздела справки, который необходим для однозначного определения каждого раздела в справочной системе. Он используется при организации гипертекстовых переходов и обращений к данному разделу из других разделов. 
	Длина описания не должна быть больше 255 символов. В нем нельзя использовать зарезервиро-

ванные символы :#, =, >, @, *, %,!. В качестве идентификатора можно использовать аббревиатуру заголовка раздела справки или сквозной номер раздела, поставив перед ним, например. буквы TI (topic identifier).

	$
	Определяет заголовок раздела, который будет использоваться для отыскания раздела справки в списке поиска и списке просмотренных тем во время работы со справочной системой. Заголовки должны быть короткими и информативными, чтобы их было удобно читать на экране.
	Описание заголовка может состоять из любых символов. Длина заголовка не должна быть больше 255 символов. 

	K

(или k*)
	Задает список ключевых слов, при выборе которых из списка диалога поиска осуществляется отыскание данного раздела справочной системы. Поиск по ключевым словам наиболее быстрый, поэтому рекомендуется определять ключевые слова для всех разделов справочной системы. В разделе может быть несколько ключевых слов.
	Описание ключевых слов может состоять из любых символов. Если ключевых в разделе несколько, они разделяются точкой с запятой. Одно ключевое слово не может быть более 255 символов. Все описание должно располагаться в одну строку. Строчные буквы эквивалентны прописным.


Продолжение таблицы 1.

	Символ
	Назначение
	Описание

	+
	Определяет номер в последователь-

ности просмотра. Он предназначен для определения номера в порядке, согласно которому пользователь просматривает группу разделов. Для этого используются кнопки >> (Просмотр вперед) << (Просмотр назад). При использовании последовательности просмотра необходимо активизировать кнопки >> и << в файле описания проекта (см. п. 3.5)
	Описание номера не должно превышать 50 символов. Рекомендуется оформлять описание в следующем виде: название последовательности просмотра:порядковый номер в ней. Название позволяет отличить одну последовательность от другой. Номера в последователь-

ности состоят из трех цифр: 001, 002, и т. д. Рекомендуется присваивать номера не последовательно, а через некоторый интервал: 005, 010,… . Это позволит легко добавлять разделы в любое место последовательности просмотра. Если управляющий символ установлен, а описание не определено, то для таких разделов компилятор сам устанавливает последователь-

ность просмотра в порядке их появления в справочном файле. 


Гипертекстовые ссылки на другие разделы справочной системы используются для организации переходов между разделами справочной системы. Наиболее распространенный способ перехода состоит в указании мышью специального активного элемента – фрагмента текста, например, слова, подчеркнутого сплошной или пунктирной линией. Этот текст оформляется специальным образом и содержит две части: отображаемую в справочной системе как активный элемент и скрытую от пользователя, определяющую действия при выборе активного элемента. 

Возможны два вида гипертекстовых ссылок: 

1. ссылка на другой раздел справочной системы;

2. ссылка на комментарий – текст, появляющийся во всплывающем окне.

В первом случае текст, отображаемый как активный элемент, должен быть оформлен с двойным подчеркиванием. После компиляции файла справочной системы в ходе работы с ней этот текст будет отображаться подчеркнутым одной чертой. 

Для определения раздела, на который будет осуществляться переход, следует ввести (без пробела!) за текстом с двойным подчеркиванием идентификатор раздела, на который выполняется переход. Этот идентификатор должен быть оформлен как скрытый текст. 

Комментарий в процессе работы со справочной системой используется для получения дополнительной информации по какому-либо вопросу. Текст комментария показывается во всплывающем окне, которое исчезает при нажатии кнопки мыши или клавиши клавиатуры. 

В данном случае текст, отображаемый как активный элемент, должен быть оформлен с одинарным подчеркиванием. В процессе работы со справочной системой этот текст будет показываться подчеркнутым пунктирной линией. Сразу за текстом с одинарным подчеркиванием должен быть вставлен идентификатор текста комментария, который следует оформить как скрытый текст. 

Текст комментария, как и текст раздела справочной системы, должен располагаться на отдельной странице, но без заголовка. В начале текста комментария должен быть поставлен символ # сноски. Текст сноски в нижней части страницы определяет идентификатор комментария и оформляется также, как и идентификатор раздела. 

В обоих случаях с помощью скрытого текста может быть представлена информация о действиях, которые должны быть выполнены при выборе активного элемента. Обычно в качестве этой части гипертекстовой ссылки используется идентификатор раздела или текста комментария. При этом, если возникает необходимость перейти к другому справочному файлу, то после идентификатора нужно поставить символ @, а за ним указать путь к этому файлу. 

Кроме того, в скрытом тексте можно определить тип окна, в котором будет выведен раздел справочной системы. Для этого после идентификатора раздела нужно поставить символ >, а за ним указать информацию о типе окна. Эта информация определяется в файле описания проекта справочной системы. 

В тексте, задающем действие по ссылке, можно определить способ отображения активного элемента. Чтобы отменить выделение цветом активного элемента, следует в начале скрытого текста установить символ *.Для отмены подчеркивания скрытый текст должен начинаться с символа %.

3.4. Использование графической информации в справочной системе.

Качественная справочная система обычно содержит графическую информацию. Для отображения рисунков в справочном файле необходимо вставить их в файл документа справочной системы средствами редактора WORD. В дальнейшем работа с этим изображением может быть такой же, как с символом: его, в частности, можно использовать при организации гипертекстовых ссылок.

С целью сокращения размера файла справочной системы рекомендуется размещать в тексте не само изображение, а ссылку на имя файла, который содержит его. Для этого следует в том месте текстового файла, где должно быть изображение, указать в фигурных скобках управляющую команду и через пробел – полное имя файла с рисунком. Например, {bmc c:\msoffice\clipart\bird.wmf}.

Управляющими командами могут быть:

bmc – рисунок вставляется в строку как символ;

bml – рисунок располагается по левой границе текста;

bmr – рисунок располагается по правой границе текста.

Если файл рисунка находится в той же папке, что и файл справочной системы, то путь в ссылке указывать не требуется. С текстом ссылки на файл можно производить все действия, которые выполняются и с самим изображением. 

3.5. Создание файла документа справочной системы для примера формы, приведенной в п. 2.2.
1. Запустить редактор WORD, выполнить команду создания нового документа и затем командой Сервис|Параметры|Вид установить режим отображения скрытого текста.

2. Набрать текст раздела справочной системы, посвященного описанию формы, соблюдая правила, изложенные в п. 3.2:

Пример определения свойств окна

Данная форма позволяет определить некоторые свои свойства:

Тип границыBorderStyle
Заголовок окнаCaption
ВысотуHeight
ШиринуWidht
Используя кнопки, можно установить заданные параметры у формыSet и закрыть формуClose.

В конце текста следует ввести дополнительную пустую строку. В этом тексте первая строка представляет собой заголовок, остальные строки - текст раздела. Подчеркнутые двойной линией слова являются выделенными фрагментами, по которым осуществляется переход на другие разделы справочной системы. После компиляции они будут подчеркнуты сплошной линией. Подчеркнутые пунктирной линией слова – ссылки на другие разделы справочной системы, оформленные как скрытый текст. После компиляции они станут невидимы.

3. Определить уникальный идентификатор раздела по правилам, изложенным в п. 3.3. Для этого установить курсор перед первым словом раздела “Пример” и выполнить команду Вставка|Сноска. В качестве сноски внизу страницы ввести идентификатор раздела MainForm. 

4. Определить заголовок данного раздела, который будет отображаться в окне результатов поиска. Для этого выполнить те же действия, что и в п.3, за исключением того, что в качестве символа сноски использовать символ $, а в качестве сноски ввести текст: ”Главное окно”.

5. Определить ключевые слова для данного раздела, по которым можно будет его найти. Для этого выполнить те же действия, что и в п.3, за исключением того, что в качестве символа сноски использовать символ K (латинская), а в качестве сноски ввести текст: ”главное окно;главная форма;Пример”.

6. Поместить созданный раздел на отдельную страницу, вставив за последним словом в разделе символ “Разрыв страницы” (см. п. 3.2).

7. Набрать на новой странице текст раздела справочной системы, посвященного описанию комбинированной строки ввода с меткой “Border Style”:

Тип границы формы

В комбинированной строке ввода Border Style определяется тип границы, который может быть у формыMainForm.

Допустимые значения можно выбрать из списка. 

Оформление текста аналогично описанному в п.2

8. Действуя аналогично п. 3-5, установить уникальный идентификатор раздела BorderStyle, заголовок раздела – “Граница формы”, ключевые слова – “граница формы;параметры формы;комбинированная строка ввода”. Дополнительно определить номер в последовательности просмотра разделов, описывающих строки ввода, в которых устанавливаются значения параметров. Для этого выполнить те же действия, что и в п. 3, за исключением того, что в качестве символа сноски использовать символ +, а в качестве сноски ввести текст: ”SetParametr:005”.

9. Поместить созданный раздел на отдельную страницу, выполнив действия  п. 6.

10. Набрать текст раздела справочной системы, посвященного описанию строки ввода с меткой “Caption”:

Заголовок формы

В строке ввода Caption можно определить заголовок формыMainForm.

Целесообразно не делать заголовок большим, иначе могут возникнуть проблемы с его полным отображением на экране.

Оформление текста аналогично описанному в п.2

11. Действуя аналогично п. 3-5, 8, установить уникальный идентификатор раздела Caption, заголовок раздела – “Заголовок формы”, ключевые слова – “заголовок формы; параметры формы; строка ввода”, номер в последовательности просмотра – “SetParametr:010”.

12. Поместить созданный раздел на отдельную страницу, выполнив действия п. 6.

13. Набрать текст раздела справочной системы, посвященного описанию строки ввода с меткой “Height”:

Высота формы

В строке Height можно определить высоту формыMainForm.

Высота измеряется в пикселах.

См. также Ширина формы Widht.

Оформление текста аналогично описанному в п.2.

14. Действуя аналогично п. 3-5, 8, установить уникальный идентификатор раздела Height, заголовок раздела – “Высота формы”, ключевые слова – “высота формы;параметры формы;строка ввода”, номер в последовательности просмотра – “SetParametr:015”.

15. Поместить созданный раздел на отдельную страницу, выполнив действия п. 6.

16. Набрать текст раздела справочной системы, посвященного описанию строки ввода с меткой “Widht”:

Ширина формы

В строке Widht можно определить ширину формыMainForm.

Ширина измеряется в пикселах.

См. также Высота формы Height.

Оформление текста выполнить аналогично описанному в п.2.

17. Действуя аналогично п. 3-5, 8, установить уникальный идентификатор раздела Widht, заголовок раздела – “Ширина формы”, ключевые слова – “ширина формы;параметры формы;строка ввода”, номер в последовательности просмотра – “SetParametr:020”.

18. Поместить созданный раздел на отдельную страницу, выполнив действия п. 6.

19. Набрать текст раздела справочной системы, посвященного описанию действия при нажатии кнопки “Операция”:

Установка параметров формы

В результате нажатия кнопки Операция у формыMainForm будет установлена границаBorderStyle, заголовокCaption, высотаHeight и ширинаWidht в соответствии со значениями, определенными в строках ввода.

Оформление текста выполнить аналогично описанному в п.2.

20. Действуя аналогично п. 3-5, 8, установить уникальный идентификатор раздела Set, заголовок раздела – “Коррекция параметров”, ключевые слова – “коррекция;параметры формы;кнопка”, номер в последовательности просмотра – “Buttons:005”. Следует отметить, что этот раздел входит в последовательность просмотра, отличающуюся от той, в которую входили вышеописанные разделы.

21. Поместить созданный раздел на отдельную страницу, выполнив действия п. 6.

22. Набрать текст раздела справочной системы, посвященного описанию действия при нажатии кнопки “Закрыть”:

Завершение работы

В результате нажатия кнопки “Закрыть” формаMainForm будет закрыта и выполнение программы прекращено. 

Оформление текста выполнить аналогично описанному в п.2.

23. Действуя аналогично п. 3-5, 8, установить уникальный идентификатор раздела Close, заголовок раздела – “Закрытие формы”, ключевые слова – “закрытие формы;кнопка”, номер в последовательности просмотра - “Buttons:010”. Этот раздел входит в новую последовательность просмотра, куда уже помещен раздел, описывающий предыдущую кнопку. 

24. Поместить созданный раздел на отдельную страницу, выполнив действия п. 6. 

25. Сохранить файл документа справочной системы в рабочем каталоге, задав ему имя и тип *.rtf.

4. Создание содержания справочной системы.

4.1 Файл содержания справочной системы.

Программным инструментом для создания файла содержания справочной системы является утилита Microsoft Help Workshop. Она входит в состав пакета Delphi и содержит редактор файла описания проекта справочной системы, редактор содержания справочного файла и компилятор справочной системы. Программа запускается из файла hcw.exe, который хранится в папке C:\Program Files\Borland\Delphi3\Help\Tools. После запуска Help Workshop на экране появляется главное окно программы (рис. 2), с помощью которого проводится дальнейшая работа по созданию файла содержания справочной системы.
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Рис. 2

Чтобы создать файл содержания, необходимо выполнить команду File|New. При этом появится окно New, в котором нужно выбрать из списка действий значение Help Contents (Содержание справочной системы) и нажать кнопку ОК. В результате будет открыто основное окно редактора файла содержания (рис. 3)
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Рис. 3

Основное место в этом окне занимает формируемый макет содержания. В нем представляется развернутая структура оглавления, т. е. значок свернутой темы – закрытая книга – не используется. Изменения в макет вносятся с помощью кнопок, расположенных в правой части окна редактора.

В верхней части окна находятся строки ввода для определения основных параметров содержания по умолчанию. Чтобы задать значения в них, следует нажать кнопку Edit, находящуюся справа от строк ввода. В появившемся окне (Рис. 4) Default Help Information (Справочная информация по умолчанию) в строках ввода следует установить необходимые параметры:
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Рис. 4

Default Help Filename – имя справочного файла, который используется по умолчанию для отображения справочной информации.

Default Window – тип вторичного окна справочной системы, в котором отображается информация из разделов справочной системы. Данный параметр необязателен, но если он задан, то тип окна описывается в файле описания проекта справочной системы.

Default Title – заголовок, который будет у основного окна программы Winhlp32.

4. 2. Элементы содержания.

Содержание представляет собой древовидную структуру, узлами которой являются заголовки тем, а листьями – конкретные разделы. Создание содержания логически связано с определением последовательностей просмотра статей в справочной системе (см. п. 3.3). Связанные в одной последовательности просмотра разделы целесообразно помещать в одну тему содержания.

Чтобы добавить элемент содержания в макет, следует нажать кнопку Add Above (Добавить впереди) или Add Below (Добавить сзади). В первом случае элемент будет добавлен над выделенным элементом в списке, а во втором – под ним. После этого на экране появляется диалоговое окно (рис. 5) Edit Contents Tab Entry (Редактор содержания).
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Рис. 5.

В этом окне необходимо задать тип добавляемого в макет элемента, используя переключатели в верхней части окна: Heading (Тема содержания), Topic (Раздел справочной системы), Macro (Макрокоманда), Include (Включаемое оглавление).

Элементы и их характеристики могут быть следующими:*
1. Тема содержания. Тема определяет узел в древовидной структуре оглавления. При выборе этого элемента можно раскрыть или свернуть подчиненную ему структуру содержания. Для темы задается параметр Title – название темы, которое отображается в оглавлении. Длина названия не более 127 символов.

2. Раздел справочной системы. Раздел является конечным элементом в структуре оглавления. Для описания раздела в содержании задаются следующие параметры:

· Title – название раздела, которое отображается в оглавлении, не более 127 символов.

· Topic ID – идентификатор раздела, который определен в файле документа справочной системы (см. п. 3.3). 

· Help file – имя и путь к файлу справочной системы, который содержит этот раздел. Если значение не определено, используется установленное значение по умолчанию, относящееся ко всему содержанию. 

· Window type – тип вторичного окна справочной системы, в котором отображается информация из раздела. Если значение параметра не определено, используется установленное значение по умолчанию, относящееся ко всему содержанию. 

3. Включаемое оглавление. Этот элемент позволяет использовать в создаваемом содержании уже созданную структуру, размещенную в другом файле. При отображении в макете элемент представляется именем этого файла, а при работе со справочной системой он заменяется содержимым этого файла. Для данного элемента задается параметр Include File – имя и путь к включаемому файлу содержания справочной системы.

4.3. Создание структуры содержания.

Структура содержания представляет собой набор и определенную иерархию тем и разделов справочной системы. Обычно у темы имеются подчиненные разделы и, возможно, другие подчиненные темы, которые отображаются при ее выборе. Сначала содержание формируется на верхних уровнях. Все темы содержания показываются у левого края окна макета, а вводимые разделы определяются как подчиненные им. Каждый следующий уровень иерархии визуально располагается правее на одну позицию табуляции. 

Чтобы определить для выбранного в макете элемента более глубокий уровень иерархии, требуется нажать кнопку Move Right (Перемещение вправо). При этом уровень иерархии одновременно уменьшается у всех элементов, подчиненных перемещаемому. Максимальное количество уровней в содержании –9, что практически вполне достаточно для реализации любой структуры содержания. Чтобы приблизить выделенный элемент содержания к верхнему уровню, следует нажать кнопку Move Left (Перемещение влево). При этом у всех элементов, подчиненных перемещаемому, соответственно изменится уровень иерархии. В структуре содержания уровни главного и непосредственно ему подчиненного элемента не могут отличаться более чем на единицу. 

Чтобы удалить выбранный элемент из макета содержания справочной системы, нужно нажать кнопку Remove (Удалить). При удалении следует контролировать, чтобы не нарушалось правило изменения уровня иерархии на единицу. Для редактирования параметров выделенного элемента макета нужно нажать кнопку Edit (Редактирование).

В редакторе содержания справочной системы можно также определить характеристики, связанные с подключением к справочной системе дополнительных текстовых файлов и DLL-библиотек. Это осуществляется с помощью кнопок, находящихся в нижней части основного окна редактора файла содержания. Эти файлы требуются при разработке сложной справочной системы, включающей несколько файлов. 

С помощью кнопки Tabs (Страницы) задается использование дополнительных страниц с закладками в основном окне справочной системы. Кнопка Link Files (Файлы связи) позволяет определить список справочных файлов, которые будут использоваться для поиска основных и альтернативных ключевых слов. Кнопка Index Files (Индексные файлы) позволяет задать справочные файлы, в которых ключевые слова отображаются на странице Index (Индекс) основного окна программы Winhlp32 (см. п. 1). 

4.4. Создать содержание справочной системы на основе файла документа, разработанного в п. 3.5.

В этом файле определены две последовательности просмотра для разделов, посвященных описанию строк ввода и кнопок в форме. Эти последовательности фактически определяют темы содержания справочной системы, которые будут включать соответствующие разделы. 

1. Запустить утилиту Help Workshop и открыть основное окно редактора файла содержания (см. п. 4.1).
2. Задать имя справочного файла, используемое по умолчанию. Для этого нажать кнопку Edit в верхней части главного окна редактора файла содержания. В появившемся диалоговом окне в строке ввода Default Help filename записать полное имя файла справочной системы и нажать ОК. Введенное значение отобразится в строке Default filename (and window). 
3. Создать элемент содержания – тему “Параметры формы”. Для этого нажать кнопку Add Above и в появившемся окне установить переключатель Heading. Затем в строку Title ввести текст “Параметры формы” и нажать ОК.
4. Создать элемент содержания – раздел “Граница”. Для этого нажать кнопку Add Below и в появившемся окне установить переключатель Topic. Затем в строку Title ввести текст “Граница”, а в строку Topic ID – идентификатор раздела BorderStyle (см. п. 3.5., действия 7, 8) и нажать ОК. 
5. Аналогично п.4 создать элементы содержания – разделы “Заголовок”, “Высота”, “Ширина”.
6. Аналогично п. 3 создать элемент содержания – тему “Команды”.
7. Аналогично п.4 создать элементы содержания – разделы “Операция” и “Закрытие”. 
8. Сохранить файл содержания, выполнив команду меню File|Save, и закончить работу с программой Help Workshop. 
Примечание. Устанавливать иерархию в созданной структуре содержания не требуется. В данном простом случае редактор сам автоматически разместит соответствующие разделы в требуемых темах. 

5. Создание файла проекта справочной системы.

5.1. Файл описания проекта справочной системы.

При создании справочной системы программы необходимо определить со-
став входящих в нее файлов По мере необходимости можно также опреде-
лить параметры, которые используются при отображении и использовании
справочной информации. Все эти настройки устанавливаются в файле опи-
сания проекта, который необходим для компиляции справочного файла.

Файл описания проекта является текстовым файлом в формате ASCII.
Информация в нем содержится в нескольких секциях, и по оформлению он
похож на файлы настройки конфигурации программ (с расширением .ini)
ОС Windows. Этот файл можно создать в любом текстовом редакторе, например
в Word for ОС Windows, сохранив его в соответствующем формате.

На практике рекомендуется использовать редактор файла описания проекта утилиты Microsoft Help Workshop, что дает возможность быстро и безошибочно сформировать этот файл. Не рекомендуется таким образом созданный файл изменять затем в другом текстовом редакторе.

Для создания файла описания проекта требуется выполнить следующие
действия. После запуска утилиты Microsoft Help Workshop нужно задать
команду меню File|New. Затем в появившемся окне New нужно выбрать
из списка действий значение Help Project (Описание проекта справочной
системы) и нажать кнопку ОК. В результате появится стандартное окно для
сохранения файла. В нем требуется определить папку, в которой будет со-
хранен файл описания проекта, и ввести его имя, причем расширение .hpj
к имени будет добавлено автоматически. После этого будет открыто главное
окно редактора файла описания проекта. Основное место в нем занимает
формируемый текст файла описания проекта. Непосредственно в этот текст
никаких изменений внести нельзя, а все действия по его модификации де-
лаются с помощью кнопок в правой части окна редактора. Каждая из этих
кнопок предназначена для формирования определенных параметров, которые
будут описаны ниже

Окно редактора содержит строку ввода Help File (Файл описания)
с именем создаваемого файла, которое можно изменять. Допускается
менять это имя файла проекта при внесении в работающий вариант изме-
нений, чтобы получать различные версии справочной системы

Если файл описания проекта существует, то его можно открыть с по-
мощью команды меню File|0pen. В этом случае появится стандартное окно
выбора имени файла, в котором требуется определить нужный файл.

При работе с редактором файла проекта справочной системы многие
действия похожи друг на друга. Так, при определении многих параметров
справочной системы в файле описания проекта создается список их одно-
тинных значений. Непосредственно исправлять этот список нельзя - он
предназначен для просмотра. Чтобы изменить содержимое списка значений,
нужно воспользоваться следующими кнопками, находящимися в правой
части окна определения параметра:

Add - предназначена для добавления нового элемента в список. В ре-
зультате ее нажатия появляется дополнительное окно для ввода информации.
Это диалоговое окно содержит, как правило, несколько строк ввода (неко-
торые - комбинированные), в которых задаются характеристики соот-
ветствующего параметра.

Remove - удаление выбранного параметра из списка.

Include - включение в список файла, в котором содержится подготов-
ленный соответствующим образом список значений параметров. Он должен
быть оформлен таким же образом, каким был бы оформлен список при до-
бавлении параметров с помощью кнопки Add.

Edit - редактирование выбранного элемента из списка в таком же до-
полнительном окне, которое появляется в результате нажатия кнопки Add
(на добавленные файлы не действует).

OK - закрыть форму и добавить внесенные изменения в текст файла
описания проекта.

Cancel - закрыть форму без добавления внесенных изменений в текст
файла описания проекта.

В качестве значений параметров могут быть файлы или папки. В этом
случае в описании пути к ним в редакторе файла описания проекта исполь-
зуются следующие обозначения:

· • . - текущая папка, где находится компилятор справочной системы;

· • .. – папка, которая включает текущую;

· ..\.. - папка, которая вложена в папку - владелец текущей и т.д.,

для каждого следующего владельца добавляет префикс ..\;

· если определяемая папка не является прямым предком текущей, то сначала определяется путь до их общего предка с помощью символов ..\, а потом указывается путь до заданной папки;

· путь до заданной папки отображается традиционным образом от корня структуры каталогов, если он находится на другом логическом диске.

Эта форма для определения соответствующего параметра считается
стандартной, все отличия от перечисленных выше элементов должны особо
оговариваться.

5.2. Определение параметров создания справочной системы.

При создании справочной системы требуется определить ряд ее характеристик,
которые будут управлять процессом компиляции справочного файла и опреде-
лять его состав Для этого следует нажать кнопку Options (Характеристики)
в основном окне редактора файла описания проекта. В результате появится окно
Options, которое содержит несколько страниц со вкладками. Далее будет описано
назначение параметров, определяемых на каждой из них.

5.2.1. Основные настройки.

Эти настройки определяются на странице General (Основная) окна
Options. Они помещаются в секцию [Options] файла описания проекта.

В строке ввода Default topic (Раздел по умолчанию) определяется иден-
тификатор раздела, который будет отображаться первым при открытии
справочного файла с помощью программы Winhlp32. Если параметр не оп-
ределен, отображается первый раздел.

Заголовок основного окна программы Winhlp32 задается в строке Help title
(Заголовок окна). Этот заголовок отображается, если в файле содержания
не указан данный параметр.

Настроить вывод сообщений об ошибках можно в группе выключателей
While compiling, display (Информация во время компиляции). Флажок
Notes (Сообщения) задает необходимость вывода сообщений о проблемах, воз-
никающих при формировании файла справочной системы, иначе указывается
только общее количество ошибок и предупреждений при компиляции. Флажок Progress (Сообщения о состоянии компиляции) указывает, будут ли по-
казаны сообщения о компиляции того или иного текстового файла. Например,
"Processing .\help.rtf". Нажатие кнопки Error (Ошибки) приводит к появле-
нию окна Error messages (Сообщения об ошибках); в нем определяется список
кодов ошибок компиляции справочного файла, которые не будут отображаться
Информация, заносимая в список, состоит из кода ошибки и комментария, ко-
торые определяются пользователем.

Информация о создателе справочной системы, помещаемая в справочный
файл, определяется в группе Copyright information (Авторская информация).
В строке ввода Display this text in the Version dialog box: (Текст в диалоговом ок-
не:) помещается информация, выводимая при вызове сведений о версии спра-
вочной системы программы, например с помощью команды меню первичного
окна Help|About. 

Строка If uses paste or print Help text, display: (Текст при копи-
ровании или печати:) содержит текст, который добавляется к копируемой или
печатаемой информации из справочного файла.

5.2.2. Сжатие справочного файла.

Текстовые файлы, которые лежат в основе справочной системы про-
граммы, являются информационно избыточными. Это приводит в форми-
рованию справочных файлов слишком больших размеров, поэтому- при
компиляции целесообразно их сжимать. Определить сжатие можно на стра-
нице Compression (Сжатие) окна Options, информация же о нем помещается
в секцию [Options] файла описания проекта. Степень сжатия определяется
выбором одного из следующих переключателей:  

· None - отсутствует сжатие;

· Maximum - сжатие максимальное (рекомендуемое сжатие);

· Custom - сжатие производится в соответствии с выбранным пользователем
алгоритмом.

5.2.3. Сортировка справочной информации.

При поиске однотипной информации, например в списке ключевых
слов, удобно, если она упорядочена по алфавиту. Порядок сортировки
всегда присутствует в файле описания проекта и определяется языком, на
котором создается справочная система. Он определяется на странице
Sorting (Сортировка) окна Options и помещается в секцию [Options]
файла описания проекта.

В комбинированной строке ввода на панели Language of Help file (Язык
справочной системы) можно выбрать один из доступных в системе ОС Windows
языков, по алфавиту которого будет проводиться сортировка. Менее удобный способ  определения языка предоставляется пользователю при нажатии кнопки Other. В этом случае в окне Define New Language можно задать шестнадцатеричное число, которое соответствует определенному языку (для русского языка это 419). Кроме того, в группе флажков When sorting keywords, ignore (При сортировке игнорируются) можно указать дополнительные условия при упорядочении ключевых слов. Флажок Symbols позволяет игнорировать символы, которые не определяют смысл слова, например пробелы и знаки препинания.

5.2.4.Расположение файлов, используемых в проекте.

Для того чтобы компилятор смог создать справочный файл, требуется
указать используемые для этого исходные файлы. Эта информация целиком
определяется на странице Files (Файлы) окна Options.* 

В строке Help File (Файл справочной системы) находится имя создавае-
мого справочного файла. Это имя такое же, как и в основном окне редак-
тора файла описания проекта. Оно должно быть обязательно. Информацию
о ходе компиляции и ошибках можно вывести в файл, который определяется
в строке Log File (Файл регистрации).

Список текстовых файлов формируется в комбинированной строке Rich
Text Format (RTF) Files (Текстовые файлы в RTF-формате). Создание и кор-
ректировка этого списка происходит с помощью окна Topic Files (оно описано
ниже - см. п. 5.3), которое появляется после нажатия кнопки Change (Изме-
нить). Следует отметить, что должен быть определен хотя бы один текстовый
файл, используемый при формировании справочного файла.

Справочная система может содержать файл содержания с расширением
.cnt. Создание файла содержания справочной системы описано в п. 4.
Чтобы задать имя файла, можно ввести его в строку Contents file (Файл со-
держания). Однако более целесообразно использовать кнопку Browse
(Просмотр). В результате этого появится стандартное окно Open (Открытие
файла), в котором можно выбрать требуемый файл с расширением .cnt.

Компилятор в своей работе может создавать временные файлы. Хорошим
стилем использования программного продукта является контроль за тем, !
где он создает такие файлы. Папка, в которой они будут нахо-
диться, определяется в строке TMP folder (Папка временных файлов). Если
нажать кнопку Browse (Просмотр) рядом с этой строкой, то в окне Browse
for Folder (Просмотр папок) можно выбрать нужную папку.

Возможно, при формировании справочного файла текстовые файлы
и файлы рисунков придется перемещать из одной папки в другую. Чтобы
не переписывать все ссылки на эти файлы, можно указать компилятору за-
мену одного пути на другой. Для определения этой подстановки следует
нажать кнопку Edit. Появится окно Substitute Path prefix (Замена пути),,
в котором требуется указать необходимые значения. В строке Current Prefix
(Текущий путь) указывается путь до того места, где находились файлы,
а в строке Substitute this path prefix (Заменить на этот путь) - новый путь
, к ним. Кроме того, в этом же окне можно ввести комментарий для этой
подстановки в строке Comment (Комментарий).

5.2.5. Полнотекстовый поиск.

Одним из свойств справочной системы программы является возмож-
ность организовать поиск по всем словам, входящим в нее. Информация
для этого поиска помещается в файл с расширением .fts. По умолчанию этот
файл создается при первом переходе к странице Find (Найти) в главном
окне программы Winhlp32, но можно его сформировать при компиляции
справочной системы. Эта характеристика определяется на странице FTS
(Полный поиск по тексту) окна Options и помещается в секцию [Options]
файла описания проекта. Следует отметить, что для создания этого файла
требуется максимальное сжатие справочного файла.

Флажок Generate full text search index (Формирование индексов
полного поиска по тексту) указывает на необходимость создания такого
файла. При этом флажок Include untitled topics in index (Включить разделы без заголовков) определяет необходимость включения в этот файл
информации из разделов, которые не имеют заголовка (их особенность за-
ключается в том, что такие разделы выводятся в окне найденных разделов
с одинаковыми заголовками).

Уровень использования полнотекстового поиска определяется в группе
переключателей Functionality/Size (Функциональные возможности/Размер).
При выборе варианта создаваемого файла следует учитывать, что
увеличение функциональных возможностей (выбор переключателя, нахо-
дящегося ниже в группе) приводит к созданию файла большего объема. Это
может вызвать замедление работы со справочной системой.

5.2.6. Шрифты, используемые в справочной системе.

При создании справочной системы программы целесообразно использовать
шрифты, которые имеются в стандартной поставке ОС Windows. В противном
случае могут возникнуть проблемы с чтением справочной информации
, на русском языке из-за отсутствия соответствующего шрифта.

Выход из этого положения можно найти и не переоп-
ределяя шрифты справочной системы. Для этого нужно указать на замену
одного шрифта другим в справочной системе. Это осуществляется с помо-
щью настроек на странице Fonts (Шрифты) окна Options.

Следующие параметры, связанные с определение шрифта, помещаются
в секции [Options] файла описания проекта. Можно определить набор сим-
волов шрифта в комбинированной строке Character Set (Множество симво-
лов), по умолчанию - ANSI-символы. Задать набор символов потребуется,
если справочная система создается для пользователей, у которых на ком-
пьютере установлен другой набор символов. Здесь можно также определить
шрифт, используемый в основном окне программы Winhlp32. Чтобы задать
его в строке ввода Font in Winhelp Dialog Boxes (Шрифт окон Winhlp), тре-
буется нажать кнопку Change (Изменить) рядом с этой строкой ввода. Затем в
появившемся окне Font (Шрифт) в комбинированной строке Font требуется
выбрать шрифт, в строке Point size (Размер в пунктах) определить размер
шрифта, а в комбинированной строке Character Set (Множество символов)
можно определить набор символов для окна диалога справочной системы.

Остальная информация по замене одного шрифта на другой помещается
в секции [Fonts] файла описания проекта. Чтобы определить эту замену, а
она отображается в списке Substitute these fonts in help topics (Заменить эти
шрифты в справочных разделах), нужно нажать кнопку Add. Появившееся
окно Edit/Add font Mapping (Редактирование/Добавление шрифтов) содер-
жит две однотипные группы Original Font (Исходный шрифт) и Replacement
font (Заменяющий шрифт), в которых определяются название, размер и на-
бор символов соответственно для исходного и подставляемого шрифта.

Кроме того, в строке ввода Comment (Комментарий) можно определить
комментарии для данной подстановки Заданная подстановка отображается
в списке значений параметра на странице Font в окне Options.
Чтобы исключить подстановку шрифтов из списка значений параметра, тре-
буется выбрать ее и нажать кнопку Remove (Удалить) Для редактирования пара-
метров выбранной подстановки надо нажать кнопку Edit (Редактировать) и в
появившемся окне Edit/Add font Mapping (Редактирование/Добавление шрифтов)
сделать необходимые изменения

5.2.7. Включение статей в справочную систему.

При создании справочного файла можно определить, какие разделы
следует в него включать, а какие нет. Это основывается на использовании
признаков включения (см. п. 3.3), которые могут быть определены для
каждого раздела Здесь же требуется указать, какие признаки включения
соответствуют включаемым в справочной файл разделам Если у раздела не
установлен признак включения, он всегда помещается в справочный файл.
Условия на включение определяются на странице Build Tag (Формирование
списков включения) окна Options.

На ней располагаются два списка, в которые можно поместить признаки
включения В верхний список входят те признаки включения, разделы
с которыми должны быть помещены в справочный файл. Эти признаки
помещаются в секцию [Include] файла описания проекта В нижнем списке
находятся признаки включения, разделы с которыми требуется не включать
в справочную систему. Эти признаки помещаются в секцию [Exclude] файла
описания проекта. Если в текстовом файле определен признак включения,
он должен обязательно присутствовать в одном из этих списков.

Чтобы добавить признак включения в список, нужно нажать кнопку Add
(Добавить) под ним. В окне Add Build Tag (Добавление в список) следует
определить описание признака включения в строке Build footnote Text
(Текст сноски). Можно добавить комментарий в строке Comment (Коммен-
тарий) в этому признаку. Для удаления признака включения из списка требуется выбрать его и нажать кнопку Remove (Удалить) под списком.

5.3. Состав текстовых файлов, входящих в справочную систему.

При формировании справочной системы необходимо определить хотя бы один
текстовый файл в формате RTF, который используется при формировании
справочного файла. Список таких файлов помещается в секцию [Files], которая
должна обязательно присутствовать в файле описания проекта.

Для того чтобы включить текстовый файл в создаваемую справочную
систему, требуется в основном окне редактора файла описания проекта на-
жать кнопку Files (Файлы разделов). В результате появится окно Topic Files
(Файлы для формирования списка).

Чтобы добавить в список конкретный текстовый файл, требуется нажать
кнопку Add (Добавить) и в стандартном окне Open (Открыть) выбрать нужный
файл. Можно добавить в список файлов текстовый файл в формате ASCII,
в котором на каждой строке представлено имя файла в формате RTF с ука-
занием пути к нему. Для удаления из списка выделенного элемента нужно нажать кнопку Remove.

Можно не указывать путь до текстовых файлов. В этом случае требуется
указать лишь папки, где они находятся. Для этого следует нажать кнопку
Folder (Папка) и в появившемся окне Topic File Folders (Папки файлов) oп-
ределить список папок, в которых находятся текстовые файлы. Для этого
необходимо нажать кнопку Add (Добавить) и в окне Browse for Folder (Просмотр папок) выбрать требуемую папку Чтобы удалить папку из списка,
нужно ее выделить и нажать кнопку Remove (Удалить)

5.4. Определение вторичных окон в справочной системе.

При отображении разделов справочного файла часто используются вторичные '
окна. Для этого нужно определить свои типы вторичных окон и задать им
параметры, такие, как цвет, размер, расположение, имеющиеся кнопки.
 Эти параметры настраиваются в окне Window Properties (Свойства окна), которое появляется после нажатия кнопки ОС Windows (Окна) в основном окне редактора, и помещаются в секцию [ОС Windows] файла описания проекта. В окне Window Properties находится блокнот с закладками, на каждой из страниц которого определяются одно-
типные свойства. Все свойства определяются для вторичного окна, тип ко-
торого задан в комбинированной строке ввода Window type (эта строка име-
ется на всех страницах блокнота). Если не существует никаких типов
вторичных окон, то страницы для задания свойств недоступны. В этом слу-
чае необходимо сначала определить тип окна на странице общих свойств
General (Общие свойства). Определять тип вторичного окна необходимо, если в него
выводится определенный раздел. 

5.4.1. Общие настройки окна.

Общие настройки окна определяются на странице General (Общие
характеристики) окна Window Properties. Они помещаются в секцию
[ОС Windows] файла описания проекта. На этой странице можно изменить со-
держимое списка типов вторичных окон в комбинированной строке ввода
Window type (Типы окон). 

После нажатия кнопки Add (Добавить) появляется
окно Add a New Window (Добавить новое окно). В него можно ввести имя
нового типа и выбрать тип, на основе которого будет создаваться описание
вторичного окна. Удалить тип вторичного окна из списка можно с помо-
щью кнопки Remove (Удалить). Кнопка Include (Включить) позволяет ука-
зать текстовые файлы, в которых содержатся описания типов вторичных
окон в соответствующем формате.

Заголовок вторичного окна, который может включать не более 50 символов,
определяется в строке Title bar text (Текст заголовка). Целесообразно включать в
описание типа окна комментарий, определяемый в строке Comment (Коммен-
тарий). Кроме того, в группе флажков ОС Windows Attributes (Атрибуты окна)
можно определить следующие размеры окна:

· настраиваемый под размер текста(предпочтительный вариант);

· с помощью выключателя Auto-size Height (высота, настраиваемая автоматически); 

· максимизированный, используя выключатель Maximaze window (Максимизация окна). 

Эти два флажка являются взаимоисключающими Дополнительно можно указать, что определяемое окно должно оставаться поверх всех окон с помощью переключателя Keep help window on top(Сохранять окно поверх других).

5.4.2. Расположение окна.

На странице Position (Положение) окна Window Properties определяются
расположение и размеры вторичного окна при его отображении Координата
левого верхнего угла окна определяются соответственно в строках ввода
Тор (Верхняя граница) и Left (Левая граница). Высота и ширина вторич-
ного окна определяются соответственно в строках Width (Ширина) и Height
(Высота). Размеры определяются в пикселах, однако с помощью переклю-
чателя Adjust for user screen resolution (Подстройка к разрешению монитора)
можно обеспечить адаптацию размеров к разрешению монитора пользова-
теля. В этом случае все размеры задаются исходя из того, что на любом эк-
ране можно разместить окно 1024х1024.

Нажав кнопку Auto-sizer (Автоматическое определение размеров), можно
просмотреть действительное размещение и размеры вторичного окна на эк-
ране, причем эти параметры можно непосредственно установить, изменяя
положение и размер вторичного окна. Значения по умолчанию, отображае-
мые величиной -1, для этих параметров задаются с помощью кнопки
Default Position (Положение по умолчанию).

5.4.3. Состав панели кнопок.

Состав кнопок, которые будут помещены в панель кнопок данного окна,
задается на странице Buttons (Кнопки) окна Window Properties. Добавление
кнопки в панель кнопок определяется включением соответствующего
флажка. Все кнопки могут входить в панель независимо друг от друга,
за тем исключением, что в окне может быть либо кнопка Help Торics (Разделы)
либо кнопки Contents (Содержание) и/или Index (Индекс). Стандартные
кнопки, которые могут использоваться в окне, и действия при их нажатии
остаются такими же, как и для обычного окна справочной системы.

Чтобы иметь возможность работать с последовательностями просмотра,
т. е. чтобы отображались кнопки » и «, следует установить флажок
Browse (Просмотр).

5.4.4. Цвет окна.

Во вторичном окне справочной системы имеется две области, для которых
можно задать цвет, - заголовок и текст раздела. Цвет для них определяется
на странице Color (Цвет) окна Window Properties На этой странице схема-
тично отображаются выбранные цвета для соответствующих областей. Для
изменения цвета нужно нажать кнопку Change (Изменить) рядом с изобра-
жением соответствующей области Затем в появившемся стандартном окне
для определения цвета выбрать нужный цвет и нажать кнопку ОК
5.5. Графические изображения.

Чтобы компилятор справочной системы включил в справочный файл встав-
ленные в текст по именам файлов графические изображения, требуется оп-
ределить, где эти файлы находятся. Для указания места расположения гра-
фических файлов нужно нажать кнопку Browse (Просмотр) в основном
окне редактора файла проекта справочной системы. В появившемся окне
Browse for Folder (Просмотр папок) следует определить папку, где находятся
графические файлы. Для этого следует нажать кнопку Add (Добавить) и вы-
брать из структуры папок необходимую. Чтобы удалить из списка путь
к выбранной папке, нужно нажать кнопку Remove (Удалить).

5.6. Числовой идентификатор раздела.

Для того чтобы подключить раздел справочной системы как контекстно-
зависимую справку к элементу интерфейса, необходимо указать в свойстве
HelpContext этого элемента идентификатор раздела справочной системы.
В Delphi с помощью инспектора объектов можно задать это свойство.
Но свойство HelpContext допускает присвоение только числовых значений, а
идентификатор раздела является строкой. Поэтому необходимо обеспечить
соответствие имеющейся строки некоторому числу. Число должно быть типа
Cardinal. Для любого идентификатора раздела число, которое поставлено ему в соответствие, должно быть уникальным.

Чтобы установить соответствие идентификатора раздела и определенного
числа, нужно нажать кнопку Map (Таблица) в основном окне редактора файла описания проекта. В появившемся окне Map нужно определить список этих со-
ответствий. Чтобы добавить в список новый элемент, нужно нажать кнопку Add
(Добавить) и в окне Add Map Entry (Добавить вход в таблицу) определить иден-
тификатор раздела в строке ввода Topic ID (Идентификатор раздела), уникальное
числовое значение - в строке ввода Mapped Numeric Value (Числовая величина
элемента), и при необходимости - комментарий для данного соответствия
в строке ввода Comment (Комментарий).

Редактировать значения выбранного элемента из списка можно в окне Edit
Map Entry (Редактирование входа в таблицу), которое появляется при нажатии
кнопки Edit (Редактирование) в окне Map. Чтобы удалить выбранный элемент
из списка, нужно нажать кнопку Remove (Удалить) в окне Map.

Можно добавить в список соответствий текстовый файл в формате ASCII,
в котором на каждой строке представлено соответствие идентификатора раздела и
определенного числа. Для этого требуется нажать кнопку Include (Включить), затем
в появившемся окне Include File (Включить файл) нажать кнопку Browse
(Просмотр) и в стандартном окне выбора файла указать нужный файл.

Каждому идентификатору темы компилятор добавляет по умолчанию префикс
IDH_. Он необходим для организации контекстно-зависимой справки програм-
мным способом. Если возникнет необходимость изменить этот префикс, то это
определяется в строке Instead of IDH_,check these prefixes (Заменить префикс)

5.7. Секция Alias.

В ряде случаев приходится вносить изменения в текстовый файл, объеди-
няя разделы и, возможно, назначая им новые идентификаторы. Чтобы из-
менить существующие ссылки в текстовых файлах на новые, нужно опре-
делить соответствие таких старых и новых идентификаторов разделов. Это
достигается назначением псевдонимов старым ссылкам, что позволяет ком-
пилятору при компиляции заменять их на новые. Для этого требуется на-
жать кнопку Alias (Псевдонимы) в основном окне редактора справочной
системы. В появившемся стандартном окне Topic ID Alias (Псевдонимы
разделов) можно сформировать список соответствий старых и новых ис-
пользуемых идентификаторов. Информация о таком соответствии помеща-
ется в секцию [Alias] файла описания проекта справочной системы.

Чтобы добавить соответствие старых и новых используемых идентифи-
каторов разделов требуется нажать кнопку Add и в появившемся окне Add
Alias (Добавить псевдоним) нужно определить в строке Whenever this topic
ID appears (Новое имя для раздела) новый идентификатор, а в строке Use
this topic ID instead (Заменяемый идентификатор) - существовавший ранее.
Можно также определить комментарий к этому соответствию в строке
Comment (Комментарий)

5.8. Используемые в DLL-библиотеках файлы.

При использовании в справочной системе DLL-библиотек, которые, в свою
очередь, используют данные из других файлов, требуется указать эти файлы
компилятору справочной системы, так как в этом случае их необходимо
включить внутрь справочной системы. Для этого нужно нажать кнопку
Data Files (Файлы данных) в основном окне редактора файла описания
проекта. Затем в окне Files Used by Help DLLs (Файлы, используемые DLL-
библиотеками) требуется определить список включаемых файлов. Инфор-
мация об этом помещается в секцию [Baggage] файла описания проекта.

6. Компиляция справочного файла.

6.1. Основные сведения о компиляции справочного файла.

Текстовый файл со справочной информацией еще не является справочным
файлом, который имеет расширение .hlp. Для того чтобы получить этот
справочный файл, требуется откомпилировать файл описания проекта
справочной системы, где определены необходимые параметры, в том числе
и необходимые файлы. Компилятор справочного файла входит в состав
утилиты Microsoft Help Workshop.

Чтобы скомпилировать файл описания проекта, требуется задать команду ме-
ню File|Compile. В появившемся окне Compile a Help File (Компиляция файла)
требуется определить параметры процесса компиляции. В строке ввода со спи-
ском Project File (Файл проекта) необходимо указать имя файла описания проек-
та, который будет использоваться при компиляции. По умолчанию в эту строку
подставляется значение для текущего файла описания проекта. Если же требует-
ся определить другой файл, нужно нажать кнопку Browse (Просмотр), а затем
выбрать его в стандартном окне выбора файла. 

Флажок Minimize windowwhen compiling (Минимизация окна при компиляции) определяет, будет ли окно утилиты Microsoft Help Workshop минимизироваться при компиляции (после компиляции окно восстанавливается в своем размере). Минимизация окна сокращает время компиляции.

Флажок Automatically display Help file in WinHelp when done (Отображение файла после компиляции) указывает на необходимость отображения после компиляции получившегося справочного файла с помощью программы WinHlp32. Включать этот флажок нецелесообразно, если нет уверенности, что ошибки в текстовом файле отсутствуют. 

Группа флажков Temporary setmg (for testing only) (Временные установки) определяет свойства компиляции, которые могут потребоваться во время отладки справочного файла. Флажок Turn off compression(гeduced compile time) (Выключение сжатия) отключает сжатие справочного файла, что уменьшает время компиляции. Переключатель Include .rtf filename and topic ID in Help file (Добавление имени текстового файла и идентификаторов разделов в справочный файл) позволит
при работе со справочным файлом (в процессе отладки) получить информацию
об имени текстового файла, идентификаторах разделов и т. п. при нажатии пра-
вой кнопки мыши на активном элементе раздела и задании команды во всплы-
вающем меню Topic Information (Информация о разделе). Эта возможность, од-
нако, увеличивает размер справочного файла. Кнопка Compile (Компиляция)
запускает процесс компиляции, а кнопка Cancel (Отмена) закрывает окно
Compile a Help File (Компиляция файла).

Существует более простой способ компиляции справочного файла.
В нижней части окна редактора файла описания проекта находится кнопка Save
 and Compile (Сохранение и компиляция) - нажатие на нее приводит к сохранению
файла проекта и запуску процесса компиляции справочной системы.

Результаты компиляции выводятся в окно Microsoft Help Workshop. В этом
окне помещается следующая информация:

· сообщение о создании справочного файла Creating the help file (Создание
справочного файла) и имя справочного файла;

· сообщения об ошибках (Error) и предупреждениях (Warning); эти сообщения содержат, в свою очередь, код ошибки (Note) или предупреждения
(Warning), указание на ошибку или предупреждение (Error или Warning),
указание номера раздела (фактически страницы) в текстовом файле
и описание самой ошибки.

Компиляция оканчивается успешно, если в результате не получено ни
одной ошибки, в противном случае требуется их исправить. Хотя наличие
предупреждений позволяет работать с уже созданным справочным файлом,
рекомендуется их устранить.

В результате компиляции получается справочный файл с расширением
.hlp, который можно будет подключить к программе. В дополнение к ком-
пилятору утилита Microsoft Help Workshop предоставляет пользователю до-
полни тельные средства для отладки справочного файла.

Можно просмотреть созданный справочный файл с помощью программы
Winhlp32, задав команду меню File|Run Winhelp. В появившемся окне View
Help File (Просмотр справочного файла) требуется определить параметры,
которые учитываются при запуске программы Winhlp32

Получить список заголовков, основных и альтернативных ключевых
слов, внутренних номеров статей, полный текст справочной информации
и информацию о настройках файла описания проекта можно с помощью
команды меню File|Report. В появившемся после задания этой команды окне Report (Справка) необходимо определить имя обрабатываемого справочного файла, тип выводимой информации и имя файла, в который, помимо экрана, она будет выведена. Это весьма удобная возможность анализировать уже созданные справочные файлы.

6.2. Создать файл описания проекта справочной системы на основе файла документа (п. 3.5) и файла содержания (п. 4.4) и откомпилировать его

При выполнении данного пункта рекомендуется по возможности использовать стандартные настройки, установленные для создания справочной системы, с тем чтобы, большая часть параметров в файле описания проекта осталась неизменной.

1. Открыть редактор файла описания проекта. Для этого запустить утилиту Microsoft Help Workshop и выполнить команду меню File|New. В появившемся окне New выбрать из списка действий значение Help Project и нажать ОК. В результате появится стандартное окно для сохранения файла. В нем нужно выбрать папку и ввести имя файла описания проекта. Расширение hpj к имени будет добавлено автоматически. После этого будет открыто главное окно редактора файла описания проекта справочной системы. Убедиться, что в формируемом тексте описания проекта уже присутствуют следующие строки:

[Option]

LCID=Ox419 0х0 0х0 ;Russian

REPORT=Yes

Параметр LCID определяет язык сортировки, а параметр Report - вывод сообщений об ошибках в процессе компиляции справочного файла

2 Определить текстовый файл в формате RTF, на основе которого будет создан справочный файл. Для этого нажать кнопку Files главного окна редактора файла описания проекта и в окне Topic Files нажать кнопку Add. Затем в стандартном окне открытия файла выбрать папку, содержащую файл документа справочной системы, в ней выбрать файл <имя>.rtf* и нажать кнопку Open (Открыть). После этого в окне Topic Files в списке Topic Files появится значение ..\<имя>.rtf. Нажать кнопку ОК в окне Topic Files, закрыть его и перейти в главное окно редактора файла содержания проекта. Убедиться, что в этом окне в тексте файла описания проекта появится секция [Files] с именем выбранного файла.

3 Определить файл с содержанием для включения его в создаваемую справочную систему. Для этого нажать кнопку Options главного окна редактора файла описания проекта и в окне Options выбрать вкладку Files В строке Rich Text Format (RTF) files будет находиться имя только что выбранного текстового файла в формате RTF. Далее следует нажать кнопку Browse рядом со строкой Contents file и в появившемся стандартном окне открытия файла выбрать папку, содержащую файлы справочной системы, а в ней - файл <имя>.cnt. Нажать кнопку Open (Открыть), закрыть окно и перейти в окно Options, где в строке ввода Contents file появится информация ..\<имя>.cnt. Чтобы добавить выбранный файл содержания в файл описания проекта, нажать кнопку ОК. В результате в основном окне редактора файла описания проекта в формируемом тексте появится значение в секции [Option]:

CNT=.\<имя>.cnt.

4. Установить в соответствие идентификаторам разделов числовые значения. Для этого нажать кнопку Map. В появившемся окне Map нажать кнопку Add, а затем в окне Add Map Entry в строке Topic ID ввести MainForm, в строке Mapped numbering value - 1, а в строке Comment - "Основная форма". Затем следует нажать кнопку ОК. В результате в списке значений в окне Map появится строка

 MamForm=l;Основная форма.

Аналогично установить с помощью формы Add Map Entry соответствие числовых значений другим строковым идентификаторам, добавляя к формируемому списку соответствий новые. Полный список соответствий приведен в табл. 2.

Таблица 2.

	Идентификатор

раздела
	Соответствующее

числовое значение
	Комментарий

	MainForm
	1
	Основная форма

	Border Style
	2
	Строка ввода со списком

	Caption
	3
	Строка ввода Caption

	Height
	4
	Строка ввода Height

	Widht
	5
	Строка ввода Widht

	Set
	6
	Кнопка “Операция”

	Close
	7
	Кнопка “Закрыть”


^—
После задания всех соответствий нажать кнопку ОК в окне Map. В результате в главном окне редактора файла описания проекта в формируемом тексте появится секция [MAP].

5 Установить возможность использования последовательности просмотра при работе со справочной системой, т. е. отображение кнопок << и >>. Для этого нажать кнопку Config в главном окне редактора файла описания проекта. В появившемся окне Configuration macros нажать кнопку Add и в окне Add Macro в строке ввода Macro ввести название макрокоманды BrowseButtons(), а затем нажать кнопку ОК. В окне Configuration macros нажать кнопку ОК. В результате в главном окне редактора файла описания проекта в формируемом тексте появится секция [Config] со следующим содержимым 

BrowseButtons()

6 Чтобы откомпилировать полученный файл, следует нажать расположен-ную в нижней части главного окна редактора файла описания проекта кнопку Save and Compile. В результате окно утилиты Help Workshop минимизируется, а затем появится в первоначальном размере с результатами компиляции.

7. Подключение файла справочной системы к программе пользователя

7.1. Подключение к программе.

Справочная система программы является фактически отдельным программным продуктом и может использоваться с помощью приложения Winhlp32. Однако программа должна сама предоставлять справочную информацию пользователю во время работы с ней. Для этого к программе требуется подключить файл справочной системы.

Помимо самого подключения к программе справочная система, как правило, обеспечивает контекстно-зависимую подсказку. Это означает, что пользователь получает справочную информацию по активному элементу в результате нажатия клавиши F1 - это фактически стандартный способ вызова справочной системы.

Файл справочной системы программы может быть определен в окне задания параметров проекта на странице Аррlication в строке ввода Help File (Файл контекстной помощи). Однако подобный способ предполагает ограничение на место расположения файла. Так, если его не окажется в указанном месте, программа будет искать его в следующих местах:

· в папке, где установлена ОС  Windows ;

· в папке, из которой запущена программа;

· в папке System, которая находится в папке, где установлена ОС Windows;

· в папках, определенных в переменной Path операционной системы.

В случае, если файл справочной системы отсутствует во всех этих папках, он окажется недоступным и пользователю придется самому определять его местонахождение, что часто оказывается затруднительно.

Целесообразно по возможности помещать файл справочной системы в ту же папку, в которой находятся и файлы приложений, но, если справочных файлов много и для них создана своя папка или файл справочной системы установлен в папку другого приложения, тогда придется устанавливать путь доступа к нему.

Другим способом, позволяющим подключить файл справочной системы к программе, является указание в тексте программы на файл справочной системы (расширение указывать необязательно):

Application.Не1рFi1е:='<имя справочного файла с путем>';

Этот способ позволяет определить местонахождение справочного файла на основе какого-либо файла настроек приложения, что облегчает его поиск.

7.2. Определение контекстно-зависимой справки.

Нажатие клавиши F1 должно приводить к запуску справочной системы, если она подключена к программе. При работе с программой пользователю довольно часто требуется получить информацию по работе с конкретным  элементом управления, который является активным в данный момент. При сжатии клавиши F1 в данном случае вызывается контекстно-зависимая помощь, представляющая собой раздел справочной системы с соответствующей информацией. Для этого у элемента управления должно быть определено свойство HelpContext (Контекстная помощь). Данное свойство со-держит числовой идентификатор раздела, который будет отображаться в справочной системе. Определение этого идентификатора в файле описания проекта приводится в п. 5.6.

Если у элемента управления контекстно-зависимая помощь не определена - значение HelpContext (Контекстная помощь) равно нулю, и при нажатии клавиши F1 будет выведена контекстно-зависимая помощь основного элемента по отношению к активному элементу. Следует отметить, что свойство HelpContext (Контекстная помощь) не может быть пустым.

В программе можно использовать окна, в которые входит определенное множество стандартных кнопок. По одной из них - Help - вызывается раздел справочной системы, у которого числовой идентификатор равен нулю.

7.3. Подключить к проекту созданный справочный файл.

1. Открыть проект, созданный в п.2.2, с помощью команды главного меню Delphi Desktop File|0pen и выбрав имя файла проекта.

2. Выполнив команду главного меню View|Project Source, открыть основной модуль. В появившемся окне текстового редактора в тексте программы после строки

Application.Initialize;

для подключения справочного файла к примеру вставить строку

Application.Не1рFi1е:='<имя справочного файла с путем>';

3. С помощью инспектора объектов задать свойству HelpContext (Контекстная помощь) формы значение 1.

4. В форме выделить комбинированную строку ввода ComboBoxl (рядом находится метка BorderStyle) и с помощью инспектора объектов задать свойству HelpContext (Контекстная помощь) значение 2.

5. Выделив в форме строку ввода Edit1 (рядом находится метка Caption), с помощью инспектора объектов задать ее свойству HelpContext (Контекстная помощь) значение 3.

6. Выделив строку ввода Edit2 (рядом находится метка Height), для нее с помощью инспектора объектов задать свойству HelpContext (Контекстная помощь) значение 4.

7. Также для строки ввода Edit3 (рядом находится метка Widht) с помощью инспектора объектов задать свойству HelpContext (Контекстная помощь) значение 5.

8. В форме выделить кнопку Button 1 (с надписью "Операция") и с помощью инспектора объектов задать свойству HelpContext (Контекстная помощь) значение 6.

9. Выделить кнопку Button2 (с надписью "Закрыть") и с помощью инспектора объектов задать свойству HelpContext (Контекстная помощь) значение 7.

10. Запустить программу с помощью команды главного меню Run|Run.

11. Переходя в форме на какую-либо компоненту и нажимая клавишу F1, вызвать соответствующую справочную информацию, отображаемую с помощью программы Winhlp32. Дальнейшая работа с этой информацией аналогична работе с обычной справочной системой в ОС Windows.

7.4. Организация кратких справок.

7.4.1. Средства создания кратких справок.

Наряду с получением полноценной справки по тому или иному интерфейсному
элементу Delphi позволяет формировать краткие однострочные справки по этим
элементам Эти справки выводятся автоматически на экран, когда курсор мыши
находится над соответствующим элементом Они представляют собой небольшие
окна с размещенными на них одним-двумя словами Их основное назначение -
пояснить элемент управления Такие краткие справки широко используются в са-
мой среде Delphi. Особенно они полезны для интерфейсных элементов (например,
различных кнопок), которые не имеют отображаемых текстов, а только графиче-
ские изображения, иногда довольно условные. С этой целью у всех компонент
Delphi, являющихся потомками класса TControl, имеются средства вывода такой
справки, а приложение Application при своем создании формирует специальное
окно класса THintWindow, выводящее на экран такую справку. Непосредственно
к этому окну обращаться практически не приходится, так как все необходимые характеристики для формирования краткой справки доступны через соответствующие компоненты и приложение Application.

Для организации кратких справок у всех элементов управления имеются
свойства Hint, ShowHint и ParentShowHint.

Свойство Hint типа string содержит текст выводимой краткой справки.
У приложения и элементов управления это свойство имеет отличия У элемента управления этот текст может состоять из двух частей, разделенных вертикальной линией | (символ с кодом 124), например:

Кнопка|Кнопка, запрещающая выполнение действий

Первая часть предназначена для вывода краткой справки в окне класса
THintWindow. Вторая часть, как правило, более информативная, помещается
в свойство Hint приложения Application, откуда она тоже может быть взята,
например для размещения в строке состояния. Если второй части информации нет (отсутствует вертикальная линия), вся информация выводится в окне крат
кои справки и одновременно помещается в свойство Hint приложения Applica
tion. 

Если строка этого свойства элемента управления пуста, осуществляется
поиск непустого значения этого свойства у его старших компонент, и если
такая строка будет найдена, она будет выводиться в качестве краткой справки.

Свойство ShowHint логического типа определяет возможность вывода краткого
сообщения на экран. Ему задается значение True, если для данного элемента
управления следует выводить краткую справку, и False - в противном случае.

Свойство логического типа ParentShowHint определяет, какую справку следует выводить для элемента управления. Если это свойство имеет значение True, элемент использует свойство ShowHint старшей компоненты. В этом случае свойство ShowHint текущего элемента управления автоматически принимает значение False, в противном случае используется свое свойство ShowHint.

Имеется ряд свойств, определяющих вид выводимой на экран информации.
Так как они едины для всей системы вывода кратких справок, то они все со-
средоточены в приложении Application. В связи с этим ими можно управлять
только на стадии выполнения программы, записывая в текст программы соот-
ветствующие операторы. К ним относятся следующие свойства класса
TApplication: HintColor, HintHidePause, HintPause, HintShortPause, ShowHint.

Обычно используются значения этих свойств, заданных по умолчанию. Если же их необходимо изменить, они задаются в обработчике события OnCreate главной формы, возникающего при ее создании.

У приложения Application имеются также два события: OnHint, возникающее,
когда курсор мыши оказывается над компонентой, у которой значение свойства
Hint непустое, и OnShowHint возникающее перед выводом краткой справки.

Событие OnHint имеет тип TShowHintEvent:

type

TShowHintEvent = procedure(var HintStr: string;
var CanShow: Boolean;  var HintInfo: THintInfo) of object;

где HintStr - выводимая строка; CanShow равно True, если информацию следует вывести на экран, и False - в противном случае (при необходимости именно с помощью этого параметра можно по какой либо причине запретить вывод краткой справки); HintInfo - параметры краткой справки. Тип THintInfo определяется следующим образом:

type

PHintInfo = ^THintlnfo;

THintInfo = record

HintControl: TControl;

HintWindowClass: THintWidowClass;

HintPos: TPoint;

HintMaxWidth: Integer;

HintColor: TColor;

CursorRect: TRect;

CursorPos: TPoint;

ReshowTimeout: Integer;

Hide Timeout: Integer;

HintStr: string;
HintData: Pointer;

end;

Здесь HintControl - элемент управления, для которого выводится справка; HintWindowClass - класс окна краткой справки; HintPos - координаты левого верхнего угла окна справки на экране; HintMaxWidth - максимальная ширина окна справки;
HintColor - цвет фона окна справки; CursorRect - размеры окна (обычно размеры
элемента управления), при нахождении в котором курсора мыши выводится
справка; CursorPos - положение курсора мыши внутри элемента управления при
выводе справки; ReshowTimeout - время в миллисекундах, через которое система
краткой справки будет запрашивать новую справку; HideTimeout - время в милли-
секундах, в течение которого краткая справка выводится на экран; HintStr - стро-
ка, выводимая на экран; Hint Data - резервный параметр.

Событие OnShowHint возникает, когда должна быть выведена на экран краткая справка.

При формировании краткой справки используются также стандартные
функции GetShortHint и GetLongHint:

GetShortHint(Hint) - получить первую часть краткой справки.

 Эта функция имеет тип string и возвращает первую часть (расположенную до вертикальной линии с кодом 124) текста Hint. Используется для формирования содержимого окна с краткой справкой об элементе управления, над которым находится курсор мыши.

GetLongHint(Hint) - получить вторую часть краткой справки.

 Эта функция также типа string возвращает вторую часть (расположенную после
вертикальной линии с кодом 124) текста Hint Используется для формиро-
вания содержимого свойства Hint приложения Application.

Формирование краткой справки осуществляется следующим образом. Когда
курсор мыши находится над компонентой, для которой имеется краткая справка т. е. 
непустое значение свойства Hint (у самой компоненты или у ее старшей компо-
ненты) и вывод справки для компоненты разрешен (свойство ShowHint или
ParentShowHint равно True), включается система вывода краткой справки. При
этом формируется событие приложения OnHint. При необходимости это событие
можно использовать для выполнения дополнительных действий, связанных с вы-
водом краткой справки, например для вывода в строку состояния содержимого
свойства Hint приложения Application. Обычно в этом свойстве находится вторая
часть строки (расположенная после вертикальной линии с кодом 124) свойства
Hint того элемента управления, над которым в данный момент находится курсор мыши.

Далее через интервал времени, задаваемый свойством HintPause, формируется событие приложения OnShowHint. По умолчанию этот интервал равен 0,8 сек. Его можно использовать для выполнения каких-либо дополнительных действий, связанных
с выводом краткой справки, например для задания нестандартных параметров
выводимой справки. Если же не использовать обработчик этого события, будет
выведено окно с краткой справкой и характеристиками, задаваемыми по умол-
чанию. Окно остается видимым на экране в течение времени, определяемом
свойством HintHidePause. По умолчанию этот интервал равен 2,5 сек. По исте-
чении этого интервала справка о компоненте исчезает, и для ее повторного
вывода следует сместить курсор мыши с компоненты, а затем снова поместить
на нее. 

7.4.2. Дополнить программу п. 2. 2 средствами вывода кратких справок по соответствующим интерфейсным элементам.

Организовать программу таким образом, чтобы для всех элементов управления  выводилась краткая справка и, кроме этой краткой справки, выводилась более подробная справка в строку состояния, помещенную в главную форму.

1. Поместить в исходную форму строку состояния Status Bar со страницы Win32 палитры компонент, которая разместится внизу формы и получит имя StatusBar1.

2. Задать краткие справки форме и всем ее компонентам, используя инспектор объектов. Для этого следует выделять мышью соответствующие компоненты, задавая свойству ShowHint значение True, а свойству Hint - значения, приведенные а табл. 3.

Таблица 3. 

	Компонента 
	Значение свойства Hint

	Form1
	Форма|Главная форма проекта

	Panel
	Панель|Панель для размещения компонент

	ComboBox
	Комбинированная строка|Комбинированная строка ввода

	Edit1 (2,3)
	Строка ввода|Строка ввода для размещения текста

	Label1 (2,3,4)
	Метка|Метка для пояснения строки ввода

	Button1
	Кнопка|Кнопка для выполнения операции

	Button2
	Кнопка|Кнопка для закрытия программы


3. Задать свойству ShowHint формы и всех помещенных в нее компонент
значение True.

4. Выделить в форме мышью строку состояния StatusBar1 и, используя свойство Panels инспектора объектов, открыть диалоговое окно задания панелей строке состояния. В окне задания панели нажать кнопку Add, после чего появится информация о новой панели 0 - TStatusPanel. Активизировать эту строку мышью. В инспекторе объектов задать свойству Width панели значение 400 пикселов, растянув панель на всю ширину строки состояния. Закрыть окно, нажав кнопку закрытия на  рамке окна.

5. Подготовить текст обработчика события OnHint для приложения Application. Для этого в секции private описания класса TForm1 поместить заголовок этого обработчика:

type 

TForm1 = class( TForm)

…

private

PROCEDURE AppHint(Sender: TObject);

public

…

end;

В исполнительной части implementation поместиmь сам обработчик события:

PROCEDURE TForm1.AppHint(Sender: TObject);

BEGIN
StatusBar1.Panels[0].Text.= Application. Hint,

END;

Этот обработчик будет работать всякий раз, когда появится событие OnHint, a оно будет появляться, когда под курсором мыши окажется новая компонента. Обработчик события в этом случае в нулевую (и единственную) панель строки состояния поместит текст свойства Hint приложения Application (в этом свойстве находится текст, размещенный после вертикальной линии в свойстве Hint той компоненты, над которой располагается  в данный момент курсор мыши).

6. Событию OnHint приложения Application присвоить указатель на созданный обработчик события AppHint. Для этого следует активизировать мышью форму Form1, и появившуюся заготовку обработчика события OnCreate формы (именно оно является событием, используемым по умолчанию, и для него формируется заготовка обработчика при активизации формы мышью) заполнить следующим образом:

procedure TForm1.FormCreate(Sender:TObject);

begin

Application.OnHint.= AppHint;

end;

7. Запустиmь программу с помощью команды главного меню Run|Run. Пе-ремещать курсор мыши по компонентам формы, самой форме и за пределы формы, каждый раз ненадолго задерживаясь на новых компонентах. Наблюдать появление окна с краткой справкой и текста в строке состояния.

8. Завершить работу программы нажатием кнопки “Закрыть”. 

9. Поэкспериментировать со свойствами ShowHint и ParentShowHint разных компонент и свойством ShowHint формы, задавая им различные значения.

8. Разработайте справочную систему для программы «Текстовый редактор» (лабораторная работа № 6).

Содержание отчета по лабораторной работе
Отчет должен быть оформлен как документ MS Word, в котором для пунктов практической части должна быть отображена информация по всем этапам создания справочной системы. По п. 8 должна быть представлена готовая работающая справочная система для программы «Текстовый редактор».
* Предполагается, что используется русифицированная версия процессора WORD.


** Тип *.rtf диктуется необходимостью последующей компиляции файла справочной системы.


* Используются буквы латинского алфавита.


* Элементы типа макрокоманд в лабораторной работе не рассматриваются.


* Подробнее о включении файлов см. далее п. 5. 3.


* Здесь <имя> - условное имя файла документа.





